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Svaka Skola na natjecanje Salje jedan tim ucenika (tim cine po jedan ucenik od petog do osmog
razreda, ukupno Cetiri ucenika).

Natjecanje ukupno traje 80 minuta.

Za svako podrucje/ucenika predvideno je maksimalno vrijeme rjeSavanja zadataka od 20 minuta.
Rjesavaju se redom podrucja od petog do osmog razreda.

Zadaci se rjeSavaju na papiru i na osobnom racunalu.

Kad jedan ucenik zavrsi s rjeSavanjem nastavlja sljedeci ucenik iz tima.

Tim koji rijeSi zadatke u vremenu kracem od maksimalnog (80 minuta) dobiva dodatne bodove.

Bodovanije:
Bojanje (Paint) 40 bodova
Microsoft Word 40 bodova
Microsoft PowerPoint 40 bodova
Microsoft Excel 40 bodova
(ukupno 160 bodova)

+ dodatni bodovi - za ukupno vrijeme rjeSavanja manje od 80 minuta po 1 bod za svake 2
minute (pr. 1:59 - 0 bodova, 2:00 - 1 bod, 3:59 - 1 bod, 4:00 - 2 boda, ... )

Pobjednik je tim koji ostvari najveci ukupni broj bodova - znanjem i brzinom.

U slucaju izjednacenja bodova viSe rangiran bit ¢e onaj tim koji je vise bodova ostvario vremenom.



